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2 UML

2.1 Klassen ableiten

Aufgabe 2.1.1

Aufgabenstellung

Leiten Sie aus dem gegebenen Sachverhalt alle nétigen Klégsein Klassendiagramm
ab. Sie kdnnen auf Attribute und Beziehungen verzichten.

Ein Unternehmen bietet online einen Marktplatz an. Auf derbaie des Unternehmens
kdnnen sich Anbieter von Waren und potentielle Kaufer nddierzu ist auf Kaufersei-
te eine Registrierung und das Hinterlegen einer Bankveudnigdh6tig. Zusatzlich kann
eine bevorzugte Zahlungsmethode gewahlt werden: Kredékader Uberweisung. Fur
jede Methode erfolgt ein spezieller Bezahlvorgang.

LOsung

Wenn wir die Substantivmethode anwenden, erhalten wir fudgemdégliche Klassen. Wir kén
nen Unternehmen, Waren und Registrierung ausschlieyen, esenicht notwendig ist, das
Unternehmen nochmal selbst als Klasse darzustellen, denstiuktur der Klassen betrit

das Unternehmen. Es ist auch nicht notwendig, die Ware as$d zu de nieren, denn hierbej
geht es um den Ablauf und die Aufteilung beim Marktplatz.

Verkaufer Marktplatz Kaufer

Kreditkarte

Bankverbindung

Uberweisung
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Aufgabe 2.1.2
Aufgabenstellung

Leiten Sie aus dem gegebenen Sachverhalt alle ngtigen Kligsein Klassendiagramm
ab. Sie kdnnen auf Attribute und Beziehungen verzichten.

Registrierte Kunden eines Unternehmens miissen in einemn$ysit einer Adresse
vermerkt sein. Auyerdem wird klar unterschieden, ob es siclirwaiberu er, Angestell-
te oder Beamte handelt.

LOsung

Wenn wir die Substantivmethode anwenden, erhalten wir falgemdégliche Klassen. Die Unl
terteilung der Kunden ist wichtig, damit man di erenzieré&ann, ob es sich hierbei um Fre
beru er, Angestellter oder Beamter handelt.

Adresse

Kunden

Freiberufler Angestellter Beamter
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Aufgabe 2.1.3

Aufgabenstellung

Leiten Sie aus dem gegebenen Sachverhalt alle ngtigen Kligsein Klassendiagramm
ab. Sie kdnnen auf Attribute und Beziehungen verzichten.

Eine Firma ist an beliebig vielen Standorten vertreten. d&ktandort besteht aus min-
destens einem Gebaude. In jedem Gebaude sind mehrere BieoBLiros sind durch-
nummeriert und haben ein Namensschild an der Tir. Des Witgibt es Angestellte,
die sich in die Kategorien Chef, Fihrungspersonlichkaitgh Arbeiter aufteilen.

Losung

Wenn wir die Substantivmethode anwenden, erhalten wir fulgemdgliche Klassen > Firma,
Standort, Gebaude, Biro, Angestellte, Chef, Fihrungspdidikeit und Arbeiter. Hierbei ist
nicht relevant wie viele Standorte oder Biros es gibt; haagh® man hat es einmal als Klasge
beachtet!

Standort

Fuhrungspersonlichkeit Angestellter Gebaude

Arbeiter
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2.2 Assoziationen und Kardinalitaten

Aufgabe 2.2.1

Aufgabenstellung

(folgend zu 2.1.1)

Leiten Sie aus dem gegebenen Sachverhalt alle nétigen Begehuwischen den Klas-
sen ab. Tragen Sie auch die Kardinalitdten bzw. Multiplitgté ein. Sie kénnen auf

Attribute verzichten.

Ein Unternehmen bietet online einen Marktplatz an. Auf derBbgite des Unterneh-
mens kdnnen sich Anbieter von Waren und potentielle Kaufaeten. Hierzu ist auf
Kéauferseite eine Registrierung und das Hinterlegen mimdaseiner Bankverbindung
notig. Zusatzlich kann eine bevorzugte Zahlungsmethodséahét werden: Kreditkarte
oder Uberweisung. Fur jede Methode erfolgt ein speziekaaBlvorgang.

Klassen: Marktplatz, Verkaufer, Kaufer, Bankverbindunge#itkarte, Uberweisung

Losung

Verkaufer

Auf dem Marktplatz ist es moglich, dass sich mehrere Kéufer Vderkéufer dort nden. Dabei
kann es sein, dass der potentielle Kaufer mehrere Bankwrbgen haben kann.

Marktplatz

Kreditkarte

Uberweisung

Kaufer

Bankverbindung
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Aufgabe 2.2.2 (folgend zu 2.1.2)

Aufgabenstellung

Leiten Sie aus dem gegebenen Sachverhalt alle nétigen Begehuwischen den Klas-
sen ab. Tragen Sie auch die Kardinalitaten bzw. Multipligté ein. Sie kdnnen auf
Attribute verzichten.

In einem System eines Unternehmens registrierte Kundenaniied einer Adresse ver-
merkt sein. Auyerdem wird klar unterschieden, ob es sich urib&ne er, Angestellte
oder Beamte handelt.

Klassen: Kunden, Adresse, Freiberu er, Angestellter, rBtea

LOsung

Adresse

Kunden

Freiberufler Angestellter Beamter
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Aufgabe 2.2.3 (folgend zu 2.1.3)
Aufgabenstellung

Leiten Sie aus dem gegebenen Sachverhalt alle ngtigen Kligsein Klassendiagramm
ab. Tragen Sie auch die Kardinalitaten bzw. Multiplizitateim. Sie kdnnen auf Attribute

verzichten.

Eine Firma ist an beliebig vielen Standorten vertreten. d&tandort besteht aus min-
destens einem Gebaude. In jedem Gebaude sind mehrere BieoBiiros sind durch-
nummeriert und haben ein Namensschild an der Tiur. Des Waitgibt es Angestellte,
die sich in die Kategorien Chef, Flihrungspersonlichkaitash Arbeiter aufteilen.

Klassen: Firma, Standort, Gebdude, Biro, Angestellte, CRé&hrungspersonlichkeit,
Arbeiter.

Losung

Standort

Fuhrungspersoénlichkeit Angestellter Gebaude

Arbeiter
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2.3 Attribute

Aufgabe 2.3.1 (folgend zu 2.2.1)

Aufgabenstellung

Leiten Sie aus dem gegebenen Sachverhalt alle nétigen Klégsein Klassendiagramm
ab. Setzen Sie zusatzlich mdgliche Attribute.

Ein Unternehmen bietet online einen Marktplatz an. Auf derbaiee des Unternehmens
kdnnen sich Anbieter von Waren und potentielle Kaufer ndeierzu ist auf Kéufer-
seite eine Registrierung und das Hinterlegen mindesteresr &ankverbindung, einer
Adresse, sowie eines Geburtsdatums nétig. Zusatzlich kama bevorzugte Zahlungs-
methode gewahlt werden: Kreditkarte mit Nummer oder Ubésweg mittels IBAN. Fur
jede Methode erfolgt ein spezieller Bezahlvorgang.

Losung

Kaufer
Verkaufer Marktplatz

adresse : String
geburtsdatum : Date
bV : Bankverbindung

Kreditkarte

nummer : String

Bankverbindung

Uberweisung

IBAN : String
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Aufgabe 2.3.2 (folgend zu 2.2.2)
Aufgabenstellung

Leiten Sie aus dem gegebenen Sachverhalt alle ngtigen Kligsein Klassendiagramm
ab. Setzen Sie zuséatzlich mdgliche Attribute.

In einem System eines Unternehmens muissen registrierteddumit einer eindeutigen
Adresse vermerkt sein. Auyerdem wird klar unterschieden,sofiaglh um Freiberu er,
Angestellte oder Beamte handelt. Fir jede Person wird degdeer und sein Gehalt
abgespeichert. Zusatzlich haben Freiberu er eine bestenRachrichtung, Angestellte
gehdren einer Abteilung an und Beamte einer Behdorde.

Losung

Adresse

Kunden

Alter : int
Gehalt : double

Freiberufler Angestellter Beamter

Fachrichtung : String Abteilung : String Behorde : String
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Aufgabe 2.3.3 (folgend zu 2.2.3)
Aufgabenstellung

Leiten Sie aus dem gegebenen Sachverhalt alle ngtigen Kligsein Klassendiagramm
ab. Setzen Sie zuséatzlich mdgliche Attribute.

Eine Firma ist an beliebig vielen Standorten vertreten. d&ktandort besteht aus min-
destens einem Gebaude. In jedem Gebaude sind mehrere BieoBLiros sind durch-
nummeriert und haben ein Namensschild an der Tir. Des Witgibt es Angestellte,
die sich in die Kategorien Chef, Fihrungspersonlichkeited Arbeiter aufteilen. Fir
jeden Angestellten gibt es ein festes Gehalt, das sich neicleisKategorie richtet.

Losung

Standort

Fuhrungspersonlichkeit Angestellter Gebaude

gehalt : double

Buro

Arbeiter

nummer : int
name : String
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2.4 Operationen

Aufgabe 2.4.1 (folgend zu 2.3.1)

Aufgabenstellung

Leiten Sie aus dem gegebenen Sachverhalt alle nétigen Klégsein Klassendiagramm
ab. Setzen Sie zusatzlich mdgliche Operationen.

Ein Unternehmen bietet online einen Marktplatz an. Auf derbaiee des Unterneh-
mens kdnnen sich Anbieter von Waren und potentielle Kaufeten. Hierzu ist auf
Kauferseite eine Registrierung und das Hinterlegen mirdeseiner Bankverbindung,
einer Adresse, sowie eines Geburtsdatums nétig. Alle Digtenen im natirlich jeder-
zeit angezeigt oder geldscht werden. Zusatzlich kann eagvetzugte Zahlungsmethode
gewahlt werden: Kreditkarte mit Nummer oder Uberweisuntets IBAN. Fir jede Me-
thode erfolgt ein spezieller Bezahlvorgang. Waren weraenden Anbietern versendet.

Ldsung

.. Kaufer
Verkaufer Marktplatz

adresse : String
geburtsdatum : Date
wareVersenden() : void bV : Bankverbindung

datenLoeschen() : void
datenAnzeigen() : String
waehleZahlung
(Bankverbindung bV) : void

Kreditkarte

nummer : String

Bankverbindung

Uberweisung

IBAN : String
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Aufgabe 2.4.2 (folgend zu 2.3.2)
Aufgabenstellung

Leiten Sie aus dem gegebenen Sachverhalt alle ngtigen Kligsein Klassendiagramm
ab. Setzen Sie zusatzlich mdgliche Operationen.

In einem System eines Unternehmens muissen registrierteddumit einer eindeutigen
Adresse vermerkt sein. Auyerdem wird klar unterschieden,sofiaglh um Freiberu er,

Angestellte oder Beamte handelt. Fir jede Person wird degdeer und sein Gehalt
abgespeichert. Zusatzlich haben Freiberu er eine bestienfFachrichtung, Angestell-
te gehdren einer Abteilung zu und Beamte einer Behotrde. gsdre konnen jederzeit
aktualisiert werden. Kunden kdnnen jederzeit aus dem Systdsght werden.

LOsung

Kunden

Alter : int
Gehalt : double
aktualisiere (Adresse a) : void
l6schen () : void

Freiberufler Angestellter Beamter

Fachrichtung : String Abteilung : String Behorde : String
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Aufgabe 2.4.3 (folgend zu 2.3.3)
Aufgabenstellung

Leiten Sie aus dem gegebenen Sachverhalt alle nétigen Klagsein Klassendiagramm
ab. Setzen Sie zusatzlich mogliche Operationen.

Eine Firma ist an beliebig vielen Standorten vertreten. d&ktandort besteht aus min-
destens einem Gebéude. In jedem Gebaude sind mehrere BiroBiiros sind durch-
nummeriert und haben ein Namensschild an der Tir. Des Witgibt es Angestellte,
die sich in die Kategorien Chef, Fihrungspersoénlichkeiteth Arbeiter aufteilen. Far
jeden Angestellten gibt es ein festes Gehalt, das sich ngideisKategorie richtet. Jeder
Chef kann anderen Angestellten andere Blros zuweisen.

LOsung
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2.5 Gesamtaufgabe

Aufgabe 2.5.1
Aufgabenstellung

Nun haben wir mehrere Beispiele, bei denen wir die UML-Grarkehreren Teilschritten
unterteilt aufgebaut haben, betrachtet. Um im Berufsleb@nd der Klausur) vorberei-
tet zu sein folgt eine Beispielaufgabe, bei der man die UMapBik von Anfang bis
Ende mit den ganzen Konventionen selbstandig de nierensnus

Ein Online-Anbieter mdchte seinen Kunden eine Produktaubwateitstellen. Dabei
besteht die Produktauswahl (Auswahl) aus drei grundlegerniggren:
1) Taschen
2) Anziehsachen
3) Fahrzeugarten
a) Auto
i) Modell XIV
ii) Modell AM
b) Motorrad
i) Modell S
Jede Fahrzeugart kann 'fahren’. Man kann nur online und nurtheatander einen Pro-
dukttyp auswéhlen. Die Anzahl der ausgewahlten Produkten Kagliebig hoch sein!
Der Kunde ist mit Alter, Adresse, Gehalt und IBAN registrigusétzlich kann der Kun-
de ein Produkt auswéahlen, bestellen und bezahlen.

Der Online Markt bietet dem Kunden Uberweisung, Kreditkanted Lastschrift als Be-
zahimdoglichkeiten an. Bei der Zahlungsart Lastschrift msieh der Kunde allerdings au-
thenti zieren. Dies erfordert eine Personalausweiskopieiche hinterlegt werden muss.
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LOsung




